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1. INJONCTIONS













“On ne sort pas du présentisme comme on passe à 
l’heure d’hiver” 

François Hartog



2. DESIGN + FUTURS



Concept cars



Vidéos promotionnelles



Accessoires (“props”)



Speculative Design (United MicroKingdoms, 
Dunne & Raby)



Design Fiction (Winning Formula, The Near 
Future Laboratory)



“IDEO Design Thinking”



3. ORIGINES MULTIPLES



3.1 ARCHITECTURE ET DESIGN CONTESTATAIRE



Grand Hotel Colosseum (Superstudio)



DESIGN FICTION, HISTORICAL PRECEDENTS

A Walk ing  C i ty  (Arch ig ram,  1960)

A Walking City (Archigram)



Faraday Chair, Dunne & Raby



Audio-Tooth (Auger-Loizeau)



Audio-Tooth (Auger-Loizeau)



Audio-Tooth (Auger-Loizeau)



3.2 PROSPECTIVE



(Bill Cockayne et Tamara Carleton, 2007)



Weak signal / signal faible

“The future is already here, it’s just not evenly 
distributed” William Gibson



Future cone (Voros, 2003)



Future cone (PPPP-model, Norman Henchey)



Future cone



Scénario



3.3 POP CULTURE



2001, A Space Odyssey



2001, A Space Odyssey



Star Trek, 1968





The Minority Report



Dragonball Z



Google Glasses



Google Glasses



fiction montrant une interface existante

réalisateurs et concepteurs développant 
conjointement une interface

interface inspirant 
une fiction

fiction inspirant une 
interface nouvelle 

Schmitz, Endres & Butz, 2008



4. ENJEUX



1. L’effet “designer sauveur du monde”



2. Décalage objectifs/moyens



Prospective
Conseil Design

Pop culture

3. Les attentes et les manières de faire du conseil



Prospective
Conseil Design

Pop culture

3. Les attentes et les manières de faire du conseil



?



merci! 
@nicolasnova 
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