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Story

Climax

mou n t a i n 7his is when the problem

Rising
Action
Jhis includes the
events leading up to

the main problem or
conflict.

Background
Jhis includes the
introduction of
characters and
setting.

reaches a high point!

Falling
Action

7his is when the
characters work fo

6 composantes de |3 fiction solve the ;)I::otblem
-Les personnages or conflict.
-Les dialogues

-Le cadre

-Lintrigue

-Le point de vye

-Les débuts, les trancit:
s, rans R
fin itions et |es Zhis is how

things end up
in the story.

Resolution



6 types d’intrigue
REVVMITEY

-Perdu et retrouve

_Personnage Vs nature

_Personnage avec un probleme personnel ;
\

-Les bons et les méchants

_Crime et chétiment
tre une HlE

.Un gar¢on rencon
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Ce que l'on
sait d’un film

Observation? Inference?

et que le film
ne dit pas




Trois moments-clé

Pendant le
film

Pensees, emotions,
intégration des éléments
narratifs, memorisation
globale et de séquences
particuliéres etc....
(Travaux de Zachs et
Magliano)
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CAPITOLE

Mercredi 11 Mai a 19H00

Suivez la montée des marchesendirect ~ +
Découvrez e film en ouverture officelle
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Pendant le

film













Trois grandes découvertes
sur 'apprentissage

* L'apprentissage modifie I’'architecture du cerveau
(identifier les changements cérébraux découlant
des apprentissages scolaires)

* L'architecture cérébrale modifie nos
apprentissages (mieux connaitre |'architecture
cerébrale pour mieux comprendre les contraintes
biologiques liées a I'apprentissage)

* L'enseignement influence les effets de
I’'apprentissage sur le cerveau (2 types
d’enseignement peuvent avoir des effets différents
sur le développement du cerveau)



Les 4 piliers de
I'apprentissage

d'apres les
neurosciences :

wrur-apprendreaedaqgues



Les quatre piliers de I'apprentissage (S.
Dehaene)

1. L’attention, un filtre qu’il faut savoir 2. [_’engagement acti_f, un

captiver et canaliser. L'attention est le organisme passif n‘apprend pas
mécanisme de filtrage qui nous permet de
On recherchera donc un

sélectionner une information et d’en

moduler le traitement. Trois systemes engagement actif synonyme
attentionnels : Palerte, 'orientation et le | d’engagement et un effort cognitif
controle exécutif. (et donc de meilleure attention)

3. Le retour d’information.

Le cerveau génere des prédictions | 4. Consolider Pacquis. Pour
et en retour regoit des informations |apprendre, il y a au départ un
sensorielles, et une comparaison se |effort conscient, ce qu’on appelle
fait entre les deux pour corriger et | yn traitement explicite fortement
améliorer la prédiction suivante. Le | mobilisé par I'attention exécutive.
retour d’information (feedback) est ’enjeu sera d’accomplir le
essentiel. transfert de I'explicite vers
I'implicite.
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