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Une conception de lI'information

= Decoupage de l'information en
noeuds (chunks)

= Reliés par des liens

= Que l'on peut invoquer par
simple clic de souris

= Continuite de l'information
(I'nyperespace)

= Decoupage de l'information (la
« page » au lieu du « livre »




1945 : Vanevar Bush

= « As we may think »,
Atlantic Monthly, 1945

= Création du concept
d'hypertexte

= Le « memex » destiné a
devenir I'outil de lecture
et d'annotation

= Conservation des
chemins (trails) pour
guider les lecteurs
suivants



1965 : Ted Nelson

THIS BOOK DESCRIBES THE LEGENDARY AND DARING
PROJECT XANADU, AN INITIATIVE TOWARD
AN INSTANTANEOUS ELECT'RONIC LTTER.A'IURE
the most audacio and specific plan for knowledge, freedom Imt r world
yet to come out of computerdom; the origi a](ndpchps ultimate)
HYPERTEXT SYSTEM.

DO NOT CONFUSE IT WITH ANY OTHER COMPUTER BOOK,

L'ordinateur est concu
comme une machine a
lire dans une immense
bibliotheque (Xanadu)

Invention du terme
« Hypertext »

Réve d'un univers
numerique et d'acces
facile

Gestion des droits
d'auteur prévue



1964 : La souris
A

= Une idee de Douglas
Engelbart

= Au SRI (Stanford)

= 1968 : Premiere
démonstration dans
une conférence

- AUGMENT modifier la
relation des humains
aux ordinateurs




Douglas Engelbart

= Un projet
cybernétique

= En phase avec l'esprit
de I'epoque
(augmenter le
potentiel des
humains)

= Les travaux ont servi
de base au PARC de
XEROX a Palo-Alto




1984 : Macintosh

= Synthese dans un
produit commercial
des idees de
Engelbart et du
XEROX-PARC

= Think different ... et
fin de l'informatique
de contrdle (cf la
premiere pub du mac,
janvier 1984 par
Ridley Scott)



http://www.youtube.com/watch?v=OYecfV3ubP8

1987 : Hypercard

Za = Un logiciel qui permet
| au concept d'hypertexte
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= Un outil facile a utiliser,
destiné a organiser et
condenser l'information

Hypertext research issues
[izcourse Cues in HT

[awida Charney fram PennsyTvania State Univer =ity
was planning a study of the reading strategies used by
HT readers. These readers face the problem of Toss of
dizcourse cues. Traditional text which contains many
such cues, ranging from genres [e.g. research paper
vz, soience fiction novel) aver text-level schemas (e.q.
the division of a research repart into introduction,
methods, results, conclusion, and references) to
Tequencing

[“there are three reazons for.., 1., 2...,

Z..."), paragraphing and cohesive ties ["on the
contrary... * ete.) showing how the previous relates to
the next.

= Notion de lien et de clic

These cues are lost™ when moving to a HT system
which drops the reader in the middle of a new node in
the zame way no matter which node was the previous
one. dlso, in HT the burden of deciding when to read
what haz been mowved firam the writer to the reader

= Le « bouton », comme
even though structuring the matekjal is one of the . é I é m e nt m aj e u r d e
ittt S l'interface

Tap
Quit

Front coveri# Hiztory lizt

= Images (noir & blanc)



1989-93 : World Wide Web

= Reprise des idées de
I'nypertexte

= Et des publications
scientifiques (citations)

= A l'échelle de l'internet

= Tim Berners Lee met en
place :
= HTML : codage des pages

= HTTP : protocole de transport
des pages

= Un serveur et un client pour
son web




1993 : Mosaic

= Un navigateur
graphique

= Capable de montrer
des images

= Plus d'un million ke
d'utilisateurs enun an mMo#ailc

= Lancement du web Sy ot g o
pour le grand-public oo oo



Une nouvelle approche

* Doit-on dire "ORDINARY" HYPERTEXT
= Naviguer dans le document

= Ou entre les documents
= Granularité du document

= Interface syntaxique (une
page = un noeud
d'information)

= Cartes de navigation

= Liens porteurs d'information * Dessin original de
(cf. Google pageRank) Ted Nelson, 1965

-I_I



Désorganisation cognitive

* Probleme du musée d'art

= Perdu dans I'hyper-
espace (digressions
enchasseées)

= Role central du designer
pour faciliter le reperage
cognitif du lecteur

= Apprentissage
technologique de la
navigation



Bibliotheque

= Métaphore majeure du web

Vague  Bur tue Reg e
- I 4 V 4 X
CERN DD/OC ; Tim Bemners-Lee, CERN/DD e —
Information Management: A Proposal March 1989 . u y p e e y p e , a a p a g e
— x \
- PAOQO, au livre — pdf, et a la
" Information Management: A Proposal ) ,
ﬂﬂﬂﬂﬂﬂ ] | I \ I
—

This propasal concerns the management of general information about accelerators and experiments at b I b I I Ot e u e e rte Xte
CERM. It discusses the problems of boas of information sbout complex evolving systemns and derives a
solution based on @ distributed hyperteat sytstem
K 3 . val, # ject

= Mais trompeuse :

= |a bibliotheque permet de reperer
un ensemble organisé a lecture
sequentielle, quand le web
juxtapose des chunks
d'information

= QOrganisation de la connaissance
ou acces a l'information ?
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