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Une conception de l'information
 Découpage de l'information en 

noeuds (chunks)
 Reliés par des liens
 Que l'on peut invoquer par 

simple clic de souris
 Continuité de l'information 

(l'hyperespace)
 Découpage de l'information (la 

« page » au lieu du « livre »



  

1945 : Vanevar Bush

 « As we may think », 
Atlantic Monthly, 1945

 Création du concept 
d'hypertexte

 Le « memex » destiné à 
devenir l'outil de lecture 
et d'annotation 

 Conservation des 
chemins (trails) pour 
guider les lecteurs 
suivants



  

1965 : Ted Nelson 

 L'ordinateur est conçu 
comme une machine à 
lire dans une immense 
bibliothèque (Xanadu)

 Invention du terme 
« Hypertext »

 Rêve d'un univers 
numérique et d'accès 
facile

 Gestion des droits 
d'auteur prévue 



  

1964 : La souris

 Une idée de Douglas 
Engelbart

 Au SRI (Stanford)
 1968 : Première 

démonstration dans 
une conférence

 AUGMENT modifier la 
relation des humains 
aux ordinateurs



  

Douglas Engelbart

 Un projet 
cybernétique

 En phase avec l'esprit 
de l'époque 
(augmenter le 
potentiel des 
humains)

 Les travaux ont servi 
de base au PARC de 
XEROX à Palo-Alto



  

1984 : Macintosh

 Synthèse dans un 
produit commercial 
des idées de 
Engelbart et du 
XEROX-PARC

 Think different … et 
fin de l'informatique 
de contrôle (cf la 
première pub du mac, 
janvier 1984 par 
Ridley Scott)

http://www.youtube.com/watch?v=OYecfV3ubP8


  

1987 : Hypercard
 Un logiciel qui permet 

au concept d'hypertexte 
de toucher le grand 
public

 Un outil facile à utiliser, 
destiné à organiser et 
condenser l'information

 Notion de lien et de clic
 Le « bouton », comme 

élément majeur de 
l'interface

 Images (noir & blanc)



  

1989-93 : World Wide Web
 Reprise des idées de 

l'hypertexte
 Et des publications 

scientifiques (citations)
 A l'échelle de l'internet
 Tim Berners Lee met en 

place :
 HTML : codage des pages
 HTTP : protocole de transport 

des pages
 Un serveur et un client pour 

son web



  

1993 : Mosaic

 Un navigateur 
graphique

 Capable de montrer 
des images

 Plus d'un million 
d'utilisateurs en un an

 Lancement du web 
pour le grand-public



  

Une nouvelle approche

 Doit-on dire
 Naviguer dans le document
 Ou entre les documents

 Granularité du document
 Interface syntaxique (une 

page = un noeud 
d'information)

 Cartes de navigation 
 Liens porteurs d'information 

(cf. Google pageRank)

 Dessin original de 
Ted Nelson, 1965



  

Désorganisation cognitive

 Problème du musée d'art
 Perdu dans l'hyper-

espace (digressions 
enchâssées)

 Rôle central du designer 
pour faciliter le repérage 
cognitif du lecteur

 Apprentissage 
technologique de la 
navigation



  

Bibliothèque
 Métaphore majeure du web 
 du type – télétype, à la page – 

PAO, au livre – pdf, et à la 
bibliothèque – hypertexte

 Mais trompeuse : 
 la bibliothèque permet de repérer 

un ensemble organisé à lecture 
séquentielle, quand le web 
juxtapose des chunks 
d'information

 Organisation de la connaissance 
ou accès à l'information ?
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